PRAVIDLA TENISU

DVOUHRA
1. DVOREC

Dvorec je obdélnik 23,77 m dlouhy a 8,23 m siroky. Upro-
stied je predélen siti zavéSenou na provaze nebo na kovo-
vém lané o priméru maximélné 0,8 cm. Jeho konce jsou
bud upevnény na horni plose nebo vedeny pfes horni plo-
chu dvou sloupk, které maji priifez bud ¢tvercovy o stra-
né nejvyse 15 cm, nebo kruhovy o priméru nejvyse 15 cm.
Tyto sloupky mohou pfesahovat zavésené lano sité nejvy-
se 0 2,5 cm. Stiedy sloupki jsou na kazdé strané vzdaleny
0,914 m od ¢ary ohranicujici dvorec. Sloupky musi byt tak
vysoké, aby provaz nebo kovové lano vedené pfes jejich
horni plochu byly 1,07 m nad zemi.

Jestlize se kombinovaného dvorce pro ¢tythru (viz pravidlo
34) a pro dvouhru se siti pro ¢tythru pouzije pro dvouhru,
musi byt sit podepfena ve vysi 1,07 m dvéma sloupky, zva-
nymi tycky pro dvouhru, které maji pritfez bud ctvercovy
o strané nejvyse 7,5 cm, nebo kruhovy o praméru nejvyse
7,5 cm. Jejich stiedy jsou na kazdé strané vzdaleny 0,914 m
od ¢ary ohranicujici dvorec pro dvouhru.

Sit musi byt napjata tak, aby zcela vyplnovala plochu
mezi obéma sloupky, a musi mit oka tak mala, aby jimi
mi¢ nemohl projit. Vyska sité uprostied je 0,914 m, ve
stiedu je sit stazena zcela bilym popruhem sirokym nej-
vy$e 5 cm. Provaz nebo kovové lano a horni okraj sité
jsou potazeny z obou stran zcela bilou paskou sirokou
nejméné 5 cm a nejvyse 6,35 cm. Na siti, na popruhu, na
pésce a na tyckach pro dvouhru nesmi byt reklamy.
Cary, které ohranicuji kratsi strany dvorce, se nazyvaji
zakladni ¢ary, ¢ary ohranicujici delsi strany dvorce se
nazyvaji podélné cary. Ve vzdalenosti 6,40 m od sité jsou
rovnobézné se siti ¢ary pro podani. Prostor po obou stra-
nach sité mezi ¢arami pro podani a podélnymi carami je
rozdélen na dvé poloviny, zvané pole pro podani, stiedni
¢arou pro podani, ktera musi byt 5 cm Siroka a je upro-
stfed mezi podélnymi carami a rovnobézna s nimi. Kazda
zakladni ¢ara je rozdélena v mysleném prodlouzeni stfed-
ni ¢ary carou 10 cm dlouhou a 5¢m Sirokou, vyznacenou
ze zakladni ¢ary kolmo dovnitf dvorce a zvanou stfedni
znacka. V3echny ostatni ¢ary musi byt nejméné 2,5 cm
anejvyse 5 cm siroké, kromé zakladni cary, kterda mtize byt
sirokd nejvyse 10 cm. V3echny rozméry se pocitaji k vnéj-
simu okraji car. Vsechny ¢ary musi byt stejné barvy. Jsou-
li na zadni strané dvorce umistény reklamy nebo jina sdé-
leni, nesméji byt bilé nebo Zluté barvy. Svétlé barvy lze
pouzit jen tehdy, nebude-li rusit vidéni hrace.

Jsou-li reklamy umistény na Zidlich ¢arovych rozhodéich
sedicich na zadni strané dvorce, nesmi byt bilé nebo
zluté barvy. Svétlé barvy lze pouzit jen tehdy, nebude-li
to rusit vidént hrace.

Pozndmka 1: Pro utkdni Davis Cupu, Fed Cupu a pro ofici-
dlni mistrovstvi mezindrodni tenisové federace jsou stanove-
ny specifické pozadavky tykajici se volného prostoru za
zdkladni carou a po strandch, které jsou uvedeny v pravi-
dlech téchto soutézi.

Pozndmka 2: Na urovni klubovych a rekreacnich soutézi
md byt za kazdou zdkladni ¢arou volny prostor nejméné 5,5
m a po strandch nejméné 3,05 m.

2. STALA ZARIZENI DVORCE

Stala zafizeni dvorce zahrnuji nejen sit, sloupky, tycky pro
dvouhru, provaz nebo kovové lano, popruh nebo pasku,
nybrz také, pokud na hfisti jsou, zadni a postranni ohrazeni,
ochozy, tribuny, pevna nebo pohybliva sedadla a Zidle kolem
dvorce a vdechny ostatni naleZitosti kolem dvorce a nad nim.
Ke stalému zafizeni dvorce se pocitaji i osoby sedici na zid-
lich a na sedadlech kolem dvorce, hlavni rozhod¢i, rozhodéi
u sité, rozhod¢i pro chyby nohou, rozhod¢i na ¢arach a sbé-
raci mictt, pokud jsou na urcenych mistech.

Pozndmka : Pro ucel tohoto pravidla se pod oznacenim
hlavni rozhodci rozumi nejen hlavni rozhodci na empajru,
ale i osoby oprdvnéné zaujmout misto na dvorci a vSechny
osoby povérené tim, aby hlavnimu rozhodcimu pri Fizeni
zdpasu pomdhaly.

3. MIC

Mi¢ musi mit vnéjsi povrch vsude stejny, sestavajici z lat-
kového potahu a ktery je bilé nebo zluté barvy. Ma-li 3vy,
musi byt bez stehti. Pravidla tykajici se mice jsou upfesné-
na v piiloze 1. (Pfedpisy pro provadéni zkousek predepsa-
nych pravidlem 3). V odstavci IV je popsana velikost mice,
hmotnost mé byt vétsi nez 56,7 g a men3i nez nez 58,5 g.
Mi¢ ma mit odskok vy3si nez 134,62 cm a nizsi nez
147,32 cm, pusti-li se volné na betonovy podklad z vyse
254,00 cm. Mi¢ musi mit pfi zatizeni 8,165 kg pfedni
deformaci (deformace 1.) vétsi nez 0,559 cm a mensi nez
0,737 c¢cm a zadni deformaci (deformace 1I.) vétsi nez
0,800 ¢m, a mensi nez 1,080 cm. Velikost obou téchto
deformaci urcuje pramér tfi samostatnych méfeni podél
til os mice, pfitom se dvé samostatna méfeni nesmi od
sebe lisit o vice nez 0,076 cm.

Ke hfe v nadmofské vysce nad 1219 m mohou byt pou-
zZity dva nasledujici typy mict: prvni typ mice je totozny
s vySe popsanych typem a kromé toho, Ze mi¢ md mit
odskok vyssi nez 121,92 cm a niZ3i nez 134,62 cm, ma
vnitini tlak vétsi nez vnéjsi tlak. Tento typ mice je vseo-
becné znam jako mi¢ pod tlakem. Druhy typ mice je
totozny s vyse popsanym typem a kromé toho, Ze mi¢ ma
mit odskok vyssi nez 134,62 cm a niZ3i nez 147,32 cm,
ma vnitini tlak odpovidajici pfiblizné vngjsimu tlaku.
Mi¢ ma byt skladovan pfed pouzitim po dobu 3edesati
dntt nebo déle v nadmoftské vysce mista pofadaného tur-
naje. Tento typ mice je vieobecné znam jako mi¢ nulo-
vého tlaku nebo jako beztlakovy mic.

Vsechny zkousky odskokt, rozmért a deformaci se pro-
vadeji podle pravidel uvedenych v pfiloze I.
Mezinarodni tenisova federace rozhodne o tom, zda mi¢
nebo jeho prototyp vyhovuje vsem uvedenym podmin-
kam a zda je zpusobily ke hfe. Tato rozhodnuti muze
ucinit z vlastni iniciativy nebo na zadost kterékoli strany,
ktera ma na véci opravnény zajem, tedy hrace, vyrobce
nebo narodniho svazu a jeho clenti. Tato rozhodnuti
a jejich vyklady musi byt v souladu s Pfehledem usnese-
ni Mezinarodni tenisové federace, jehoz vytisk lze obdr-
zet od této federace.

Pozndmka 1: Vsechny mice, které budou pougity v turna-
Jjich hranych podle pravidel tenisu, musi byt uvedeny na ofi-
cidlnim seznamu mici schvdlenych ITE ktery vyddvd mezi-
ndrodni tenisovd federace.

4. RAKETA

Pravidla tenisu nedovoluji hrat s raketami, které nevyho-

vuji témto podminkam:

a) uderova plocha rakety musi byt rovna a tvoii ji struny
stfidavé propletené nebo svazané v mistech kiizeni
a pfipojené k ramu rakety. Povrch vypletu je jednotny
a hustota strun ve stfedu rakety nesmi byt mensi nez
na ostatni plose. Raketa musi byt vyrobena a vyplete-
na tak, aby herni vlastnosti byly stejné na obou stra-
néach. Na strunach nesmi byt pfipevnény zadné pred-
méty a vystupky kromé téch, které slouzi vyhradné
k ucelum preventivni ochrany pted opotiebenim, pied
pfelozenim, pfed nezddoucim pohybem strun nebo
nezadoucimi vibracemi, jsou pfiméfenych rozmért
a jsou k tomu ucelu vhodné umistény.

b) pro profesiondlni hru plati od 1. ledna 1997 predpis,
ze ram rakety s drzadlem nesmi mit celkovou délku
VEt3i nez 73,66 cm. Pro neprofesiondlni hru plati od 1.
ledna 2000 pfedpis, Ze ram rakety s drzadlem nesmi
mit celkovou délku vétsi nez 73,66 cm. Do 1. ledna
2000 bude maximalni délka rakety pro neprofesional-
ni hru 81,28 cm. Ram rakety nesmi mit celkovou
sitku veétsi nez 31,75 cm. Plocha vypletu nesmi mit
celkovou délku vétsi nez 39,37 cm a celkovou sifku
veétsi nez 29,21 cm.

¢) na ramu rakety a na drzadle nesméji byt pfipevnény
zadné predméty a zafizeni kromé téch, které slouzi
vyhradné k ucelim preventivni ochrany pfred opotfe-
benim, pfed nezadoucimi vibracemi nebo které slou-
71 k rozloZeni hmotnosti rakety, jsou pfiméfenych
rozmérti a k tomuto tcelu jsou vhodné umistény.
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d) na ramu rakety, drzadle a strunach rakety nesmi byt
zadné zafizeni umozfiujici podstatné zmeénit tvar
rakety nebo rozloZeni hmotnosti ve sméru podélné
osy, které by pozménilo setrvacny pohyb rakety nebo
zamérné zménilo fyzikalni vlastnosti takovym zptiso-
bem ze by behem hry byl ovlivnén pohyb rakety.

Mezinarodni tenisova federace rozhodne o tom, zda
raketa nebo prototyp vyhovuje vyse uvedenym podmin-
kam a zda je zpusobild ke hfe. Tato rozhodnuti mtze uci-
nit z vlastni iniciativy nebo na zadost kterékoliv strany,
kterd ma na véci opravnény zajem, tedy hrace, vyrobce
nebo narodniho svazu a jeho clent. Tato rozhodnuti
a jejich vyklady musi byt v souladu s Pfehledem usnese-
ni Mezinarodni tenisové federace, jehoz vytisk lze obdr-
zet od této federace.

Piipad 1.  Muze byt uderova plocha rakety pokryta
vice nez jednou vrstvou strun?

Rozhodnuti. Ne. Pravidlo jasné hovofi o jednom povrchu

kiizem propletenych strun.

Pripad 2. Jsou-li struny na vice nez jedné plose, je
povrch vypletu povazovan za jednotny
a rovny?

Rozhodnuti. Ne.

Pripad 3. Mohou byt na strundch rakety umisténa tlu-

mitka vibraci a pokud ano, na kterém misté?
Rozhodnuti. Ano, tlumitka vsak mohou byt umisténa
pouze mimo misto kiizeni strun.
Hraci béhem hry néhle prasknou struny na
jeho raketé. MuZe za téchto okolnosti pokra-
Covat s touto raketou ve hie?
Rozhodnuti. Ano.

Piipad 4.

5. PODAVAJICI A PRIJIMAJICI

Hraci stoji proti sobé na protilehlych stranach sité; hrac,

ktery prvni podava mi¢ do hry, se nazyva podavajici,

druhy hrac pfijimajici.

Piipad 1. Ztraci bod hrag, ktery se pokousi o uder a pie-

kro¢i myslenou ¢aru prodluzujici sit

a) pted uderem,

b) po uderu?

Rozhodnuti. V zadném z téchto pfipadt neztraci hrac¢

bod proto, ze pfekroci tuto myslenou caru,

pokud nevstoupil do soupefova pole uvnitf

car, které je ohranicuji (pravidlo 20 e). Zab-

raiuje-li tim soupefi ve hie, muze se soupef

odvolat k rozhodnuti hlavniho rozhodciho

podle pravidel 21 a 25.

Podavajici zadd, aby pfijimajici stal uvnitf

car, které ohranicuji jeho pole. Je to nezbytné?

Rozhodnuti. Neni. Pfijimajici miZe na své strané sité stat
kdekoliv.

Pripad 2.

6. VOLBA STRAN A PODANI

O volbg stran a o pravu podavat nebo pfijimat v prvni hie
se rozhoduje losem. Hrag, ktery vyhral los, mtze volit
nebo miize pozadat soupefe, aby volil:
a) podani nebo piijem, v tom piipadé voli druhy hrac
stranu,
nebo
b) stranu, v tom pfipadé voli druhy hra¢ podani nebo
prijem.
Pripad 1. Maji hraci pravo na novou volbu v pfipadg,
ze zapas byl zastaven nebo odlozen dfive,
nez byl zahajen?
Rozhodnuti. Ano. Vysledek losovani plati, muZe viak byt
ucinéna nova volba tykajici se podani a strany.

7. PODANI

Podavd se takto : bezprostiedné pted podanim musi
podavajici ztstat stat obéma nohama v klidu za zakladni
carou (t.j. dale od sité nez je zakladni ¢ara) a uvnitf mezi
myslenym prodlouZenim stfedni znacky a podélné cary.
Podavajici potom nadhodi rukou mi¢ do vzduchu kte-
rymkoliv smérem a udefi jej raketou dfive nez dopadne
na zem. Podani je provedeno v okamziku, kdy se raketa
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dotkne mice. Hrac, ktery ma jen jednu pazi, smi k nad-

hozeni pouzit rakety.

Pripad 1. ~ Muze se podavajici ve dvouhfe postavit za tu

cast zdkladni cary, kterd je mezi podélnymi

carami pro dvouhru a ctythru?

Rozhodnuti. Ne.

Pripad 2. Vyhodi-li hra¢ pfi podani dva nebo vice
mict misto jednoho, ztraci podani?

Rozhodnuti. Ne. Mi¢ je neplatny, ale jestliZe je hlavni roz-
hodc¢i presvédcen, ze to hrac u¢inil umyslné,
muiize postupovat podle pravidla 21.

8. CHYBA NOHOU

Podavajici v priabéhu podani:

a) nesmi zménit postaveni chiizi nebo béhem, nepatrné
pohyby nohou, které neméni podstatné pitvodni posta-
veni podavajiciho se nepokladaji za zménu postaveni
chtizi nebo béhem.

b) se nesmi dotknout nohou jiného uzemi, nez tizemi za
zakladni ¢arou mezi my3slenym prodlouZzenim stfedni
znacky a podélné cary.

9. PRUBEH PODANI

a) pii poddnti stoji poddvajici stfidavé na pravé a na levé
poloviné dvorce, pocinaje pravou v kazdé hie. Podava-
li hra¢ z nespravné poloviny dvorce a nezjisti-li se tato
chyba, plati v3echny vysledky hry nasledujici po
tomto nespravném podani nebo po téchto nesprav-
nych podéanich. Nespravné postaveni se viak musi
opravit ihned, jakmile se chyba zjisti.

b) pfi podani musi mi¢ prejit pfes sit a dopadnout na
zem v poli pro podani, které lezi uhlopficné proti
poloviné dvorce, z niz se podavd, nebo musi dopad-
nout na nékterou ¢aru ohranicujici pfislusné pole
dfive, nez je pfijimajici vrati.

10. CHYBNE PODANI

Podani je chybné :

a) porusi-li podavajici nékteré ustanoveni pravidel 7, 8

nebo 9b;

b) mine-li podavajici mi¢ pfi pokusu o uder;

¢) dotkne-li se podavany mic stalého zafizeni (jiného nez

sité, popruhu nebo pasky) dfive nez dopadne na zem.

Pripad 1. Podavajici vyhodi mi¢ do vy3e jako pfipravu

k podani, pak se rozhodne, Ze jej neudefi

a misto toho jej chytne. Je to chyba?

Rozhodnuti. Ne.

Pfipad 2. Pfi podani ve dvouhfe hrané na hfisti pro
ctythru se sloupky pro ¢tythru a s tyckami
pro dvouhru zasdahne mi¢ tycku pro dvouhru
a potom dopadne na zem ve spravném poli
pro podani. Je to chyba nebo neplatny mic?

Rozhodnuti. Pfi podani je to chyba, protoze tycky pro
dvouhru, sloupky pro ¢tythru a cast sité
nebo pasky mezi nimi jsou stalé zafizent
dvorce (pravidlo 2 a 10 a poznamka k pravi-
dlu 24).

11. DRUHE PODANI

Po chybé (bylo-li prvni podani chybné) podava podava-
jici znovu z té poloviny dvorce, z niz poprvé podaval
chybné. Podal-li hra¢ z nespravné poloviny, ma podle
pravidla 9 pravo na pouze jedno podani ze spravné polo-
viny dvorce.
Pripad 1.  Hrac podava z nespravné poloviny dvorce.
Ztrati bod a potom tvrdi, Ze to byla chyba,
protoze podaval z nespravné strany.
Rozhodnuti. Bod ztistava v platnosti a pfisti podani se
provede z té strany, z které se ma podle stavu
hry podavat.

Za stavu hry 15:15 podavajici omylem poda-
va z levé strany a ziskava bod. Pak podava
znovu z pravé strany, dopusti se chyby
a nato se zjisti chyba v postaveni. Ma narok

Pripad 2.

na predchozi bod? Z které strany dvorce ma
pristé podavat?

Rozhodnuti. Piedchozi bod je platny. Pfisti podani bude
z levé strany dvorce, stav hry je 30:15
a podavajici jednou podal chybné.

12. KDY LZE PODAVAT

Podavajici nesmi podavat, dokud neni pfijimajici pfipra-
ven. U¢ini-li pfijimajici pokus vratit podani, poklada se
za pripraveného. Da-li vsak najevo, Ze neni pfipraven,
nemuize se dovolavat chyby v podani, jestlize mi¢ nedo-
padl do pole uréeného pro podani.

13. NEPLATNY MIC

Ve vsech ptipadech, kdy je mi¢ prohlasen za neplatny

nebo je pferusena hra, je nutno vylozit pravidlo takto :

a) jde-li pouze o toto podani, opakuje se jen toto podant

b) ve vsech ostatnich pfipadech se opakuje bod

Pripad 1. Podani je pferuseno z pficiny, ktera neni

uvedena v pravidle 14. Ma se opakovat jen

toto podani?

Rozhodnuti. Ne, musi se hrat znovu cely bod.

Pripad 2. Praskne-li mi¢, ktery je ve hfe, je mi¢ pro-
hlasen za neplatny?

Rozhodnuti. Ano.

14. NEPLATNE PODANI

Podani je neplatné:

a) dotkne-li se podavany mi¢ sité, popruhu nebo pasky,
a je jinak spravny nebo dotkne-li se sité, popruhu
nebo pasky, a nez dopadne na zem, dotkne se jesté pfi-
jimajictho nebo ¢ehokoli, co ma pfijimajici na sobé
nebo co drzi.

b) bylo-li podani zahrano spravné nebo chybné, kdyz
pfijimajici nebyl pfipraven (viz pravidlo 12).

Bylo-li podani neplatné, nepocita se a podavajici podava
znovu. Neplatné podani vsak nerusi predchozi chybu.

15. PORADI PODANI

Po skonceni prvni hry se stava pfijimajici podavajicim
a podavajici pfijimajicim. To se stiidavé opakuje ve
vsech dalsich hrach zapasu. Podava-li hra¢ mimo pofa-
di, musi podavat hrac, ktery mél podavat, ihned jak-
mile se omyl zjisti, ale vsechny body dosazené pted
zjisténim omylu plati. Chybné podani pred zjisténim
omylu se nepocita. Skonci-li hra pfed zjisténim tako-
vého omylu, zastane pofadi podanti tak, jak bylo zmé-
néno.

16. STRIDANI STRAN

Hraci stfidaji strany po ukonceni prvni, tfeti a kazdé
dalsi liché hry v kazdé sadé a po skonceni kazdé sady.
Neni-li celkovy pocet her v sadé lichy, stfida se az po
ukonceni prvni hry v dalsi sadé. Jestlize se omylem naru-
$i spravny postup stfidani, musi hraci zaujmout spravné
postaveni ihned, jakmile se chyba zjisti, a pokracovat
v ptvodnim postupu stiidani.

17. MIC VE HRE

MiC je ve hfe, jakmile je provedeno platné podani. Dokud
neudéla néktery hra¢ chybu nebo pokud neni mi¢ pro-
hlasen za neplatny, ztistava mi¢ ve hie az do rozhodnuti
bodu.
Pripad 1.  Hraci se nepovede spravny uder, neni ohla-
Sena chyba a mi¢ ztstava ve hie. Muze
soupef reklamovat bod az po jeho dohra-
ni?
Rozhodnuti. Ne, bod se nemtuiZe reklamovat, jestlize hraci
po chybé pokracovali ve hfe a pokud soupef
nebyl rusen.

18. PODAVAJICI ZISKAVA BOD

Podavajici ziskava bod:

a) jestlize se mi¢, ktery neni neplatny podle pravidla 14,
dfive nez dopadne na zem, dotkne pfijimajictho nebo
cehokoli, co ma pfijimajici na sobé nebo co drzi;

b) jestlize pfijimajici ztrati bod jinak, tak jak je uvedeno
v pravidle 20.

19. PRIJIMAJICI ZISKAVA BOD

Prijimajici ziskava bod:

a) dopusti-li se podavajici dvojchyby pfi podant,

b) ztrati-li podavajici bod jinak, tak jak je uvedeno v pra-
vidle 20.

20. HRAC ZTRACI BOD

Hrac ztraci bod, jestlize:

a) se mu nepodafi vratit mi¢, ktery je ve hfe, pfimo ptes
sit (s vyjimkou pfipadtt uvedenych v pravidle
24a nebo 24c), diive nez se mi¢ dotkne dvakrat za
sebou zemé; nebo

b) vrati mi¢, ktery je ve hfe tak, Ze dopadne na zem, na
stalé zafizeni nebo na jiny pfedmét mimo Cary ohra-
nicujici soupefovo pole; nebo

¢) hraje mi¢ pfed dopadem a vrati jej chybné, i kdyz pfi-
tom stoji mimo dvorec; nebo

d) chyti na raketu mi¢, ktery je ve hfe, a umyslné jej nese
nebo jej umysIné udefi raketou pfi uderu vicekrat nez
jednou; nebo

e) se dotkne kteroukoli ¢asti téla nebo raketou (at ji drzi
v ruce ¢i nikoli) nebo ¢imkoli, co md na sobé nebo co
drzi, sité, sloupk, tycek pro dvouhru, provazu nebo
kovového lana, popruhu nebo pasky nebo zemé
v soupefové poli, pokud je mi¢ ve hte; nebo

f) hraje mic¢ pred dopadem dfive nez preletél sit; nebo

g) se mic, ktery je ve hfe, dotkne hrace nebo ¢ehokoli, co
md na sobé nebo co drzi, s vyjimkou rakety, kterou
drzi v ruce nebo v rukou; nebo

h) hodi svou raketu a zasdhne ji mi¢; nebo

i) zméni pfi hie imysIné a podstatné tvar své rakety.

Pfipad 1. Pii podani vyleti podavajicimu raketa z ruky

a dotkne se sité dfive nez mi¢ dopadne na

zem. Je to chyba nebo hrac ztraci bod?

Rozhodnuti. Hra¢ ztraci bod, protoZe se jeho raketa

dotkla sité v dobé, kdy byl mic ve hte (pra-

vidlo 20e).

Pfi podani vyleti podavajicimu raketa z ruky

a dotkne se sité az poté, kdy mi¢ dopadl na

zem za ¢aru dvorce. Je to chyba nebo hrac¢

ztraci bod?

Rozhodnuti. Je to chyba, protoZze mi¢ uz nebyl ve hfe,

kdyz se raketa dotkla sité.

Hraci A a B hraji proti hractim C a D. Hrac

A podava, hra¢ D pfijima. Hra¢ C se dotkne

sité¢ dfive nez mi¢ dopadne na zem. Pak je

ohlasena chyba, protoze mi¢ dopadl mimo
pole pro podani. Ztraceji hraci C a D bod?

Rozhodnuti. Hlageni chyby bylo chybné. Hraci

C a D ztratili bod jesté nez mohla byt ohla-

Sena chyba, nebot hra¢ C se dotkl sité

v dobg, kdy byl mi¢ ve hfe (pravidlo 20 e).

Muze hrac beztrestné preskocit sit do soupe-

fova pole v dobé, kdy je mic¢ ve hfe?
Rozhodnuti. Ne. Ztréci za to bod (pravidlo 20 e).
Pfipad 5. Hrac A zahraje miC s rotaci pfes sit, ale po
odskoku se mi¢ vrati na stranu hrace A.
Hra¢ B nemtize na mi¢ dosahnout, hodi za
nim tedy raketu a ta mi¢ zasihne. Raketa
i mi¢ dopadnou na stranu hrace A. Hrac¢
A vrati mi¢ mimo pole hrace B. Ziska hrac
B bod, nebo jej ztraci?

Rozhodnuti. Hrac B ztraci bod (pravidlo 20e a 20h).

Pripad 6.  Hrac stojici mimo pole podani je zasaZen
poddvanym micem dfive neZz mi¢ dopadne
na zem. Ziskava bod nebo jej ztraci?

Rozhodnuti. Zasazeny hrac¢ ztraci bod (pravidlo 20 g),

jestlize neni moZno na tento piipad uplatnit

pravidlo 14a.

Hra¢ stojici mimo hfisté zahraje mi¢ pred

dopadem nebo jej chyti do ruky a vyzaduje

Pripad 2.

Pfipad 3.

Pripad 4.

Pripad 7.



pfiznani bodu, protoze mi¢ 3el urcité mimo
hriste.
Rozhodnuti. Hra¢ nemuze v zadném piipadé zadat o zis-

kani bodu, protoze:

i) chyti-li mi¢, ztraci bod podle pravidla 20g.

ii) zahraje-li mi¢ pfed dopadem a vrati jej
chybné, ztraci bod podle pravidla 20c.

iii) zahraje-li mi¢ pfed dopadem a vrati jej
spravné, hra pokracuje.

21. BRANENI SOUPERI VE HRE

Dopusti-li se hra¢ umyslné ¢inu, ktery brani soupefi
v uderu, ztraci bod. Dopusti-li se hra¢ takového ¢inu
neumyslné, bod se opakuje.

Piipad 1. M4 byt potrestan hra¢, dotkne-li se pfi
uderu svého soupefe?

Rozhodnuti. Ne, pokud hlavni rozhod¢i nepoklada za
nutné zasahnout podle pravidla 21.
Odskoci-li mi¢ pres sit zpét k hraci, ktery jej
udefil, mize soupef sahnout pfes sit, aby
mi¢ zahral. Jak rozhodne hlavni rozhodéi,
brani-li mu v tom soupei?

Rozhodnuti. Podle pravidla 21 muze hlavni rozhod¢i bud
pfiznat bod hraci, kterému bylo branéno ve
hte, nebo nafidit, aby se bod opakoval (viz
téz pravidlo 25).

Muze byt neumyslny dvojdotek posuzovan
jako rusent soupefe podle pravidla 21?
Rozhodnuti. Ne.

Pripad 2.

Piipad 3.

22. MIC NA CARE

Dopadne-li mi¢ na ¢aru, povazuje se za mic, ktery dopa-
dl do pole ohraniceného touto ¢arou.

23. DOPAD MiCE NA STALE
ZARIZENI DVORCE

Dotkne-li se mi¢ ve hfe stalého zafizeni (jiného nez sité,
sloupkd, tycek pro dvouhru, provazu nebo kovového
lana, popruhu nebo pasky) po dopadu na zem, ziskava
bod hrac, ktery mi¢ zahral. Dotkne-li se mi¢ téchto zafi-
zeni pfed dopadem na zem, ziskava bod soupef.

Pripad 1. Vraceny mi¢ zasahne hlavniho rozhod¢iho ne-
bo jeho empajr. Hrac tvrdi, Ze mic 3el do hiiste.
Rozhodnuti. Hra¢ ztraci bod.

24. SPRAVNE VRACENY MIC

MIic je vracen spravneé:

a) dotkne-li se sité, sloupk, tycek pro dvouhru, prova-
zu nebo kovového lana, popruhu nebo pasky, prejde
pfes né a dopadne na zem ve spravném poli; nebo

b) dopadne-li podany nebo vraceny mi¢ do spravného
pole a odrazi se z ného zpét pres sit nebo jej tam zaze-
ne vitr a nakloni-li se hra¢, ktery do ného ma udefit
pfes sit a zahraje mi¢ a pfitom se neprovini ve smyslu
pravidla 20; nebo

) byl-li vracen vné kolem sloupku nebo tycky pro dvou-
hru bud nad urovni horniho okraje sité, nebo pod ni,
i kdyz se dotkne sloupku nebo tycky pro dvouhru,
pokud dopadne na zem do spravného pole; nebo

d) pfesahne-li hracova raketa sit, kdyz uz mic vratil, pfe-
létne-li mi¢ sit dfive nez byl zahran, a byl-li vracen
spravné; nebo

e) podafi-li se hraci vratit podany mi¢ nebo mic ve hte,
ktery zasahl jiny mi¢ leZici v poli.

Pozndmka : Ve dvouhie, bylo-li h¥isté pro ctyfhru zménéno
pro pohodli ve histé pro dvouhru pougitim tycek pro dvou-
hru, tvori po dobu hry sloupky pro ctythru a ty cdsti sité,
provazu nebo kovového lana a pdsky, které jsou vné tycek
pro dvouhru, stdlé zarizeni dvorce a nelze je povaZovat za
sloupky nebo cdsti sité pro dvouhru. Vrdceny mic, ktery pro-
leti pod lanem sité mezi tyckou pro dvouhru a pfilehlym
sloupkem pro ctythru, aniz se dotkl lana sité, sité nebo
sloupku pro ctythru, a dopadne do sprdavného pole, je vrdcen
spravne.

Pripad 1. Mic jdouci mimo dvorec zasahne sloupek pro
ctythru nebo tycku pro dvouhru a dopadne
do soupetova pole. Je uder spravny?
Rozhodnuti. Jestlize je to podani, neni spravny (podle
pravidla 10c). JestliZe to neni podani, je
uder spravny (podle pravidla 24a)

Je uder spravny, jestlize hrac pfi vrdceni

mice drzi raketu obéma rukama?

Rozhodnuti. Ano.

Pripad 3. Podany mi¢ nebo mi¢ ve hfe zasihne mic
lezici na dvorci. Je tim ziskdn nebo ztracen
bod?

Rozhodnuti. Neni. Hra musi pokracovat. Neni-li hlavni-

mu rozhod¢imu jasné, zda byl vracen sprav-

ny mic, prohlasi bod za neplatny.

Muze hra¢ kdykoli pfi hfe pouZit vice nez

jedneé rakety?

Rozhodnuti. Ne. Text pravidel se vztahuje vzdy jen k jedné

raketé.

Muze hra¢ pozadovat,aby mi¢ nebo mice

lezici na soupefové poli byly odstranény?

Rozhodnuti. Ano, jen dokud neni mi¢ ve hfe.

Pripad 2.

Pripad 4.

Pfipad 5.

25. PREKAZKA HRACE PRI UDERU

Zabranilo-li hraci v provedeni uderu néco, na co nema
vliv, s vyjimkou stdlého zafizeni dvorce, musi byt mi¢
prohlasen za neplatny. Vyjimku tvofi ustanoveni pravi-
dla 21.
Pripad 1. Divék se dostane do cesty hraci a tomu se
nepodafi vratit mi¢. Maze hra¢ pozadovat,
aby byl mi¢ prohlasen za neplatny?
Rozhodnuti. Ano, je-li hlavni rozhod¢i pfesvédcen, ze
hrace rusily okolnosti, na které nemél vliv,
nikoli v3ak zpusobilo-li to stalé zafizent
dvorce nebo upravy hfisté.
Hrac je rusen jako v pfedchozim pfipadé
a hlavni rozhod¢i prohlasi mi¢ za neplatny.
Podavajici podal pfedtim jednou chybné.
Ma pravo na dvé podani?
Rozhodnuti. Ano, nebot je-li mi¢ ve hie, musi se opako-
vat bod, nikoli pouze uder.
Muze hra¢ pozadovat, aby byl mi¢ prohlasen
za neplatny podle pravidla 25, domniva-li
se, ze soupef byl rusen ve hfe, a proto neo-
Cekaval, Ze soupef mi¢ vrati?
Rozhodnuti. Ne.
Pripad 4. Je uder spravny, zasahne-li mi¢, ktery je ve
hte, ve vzduchu jiny mic?
Rozhodnuti. Mi¢ ma byt prohlasen za neplatny, nedostal-
li se jiny mi¢ do vzduchu pfic¢inénim nékte-
rého z hraci. V takovém pfipadé rozhodne
hlavni rozhod¢i podle pravidla 21.
Ohlasi-li hlavni rozhod¢i, nebo jiny rozhod-
¢i ,chybu“ nebo ,aut“ a pak se opravi, které
hlageni plati?
Rozhodnuti. Mi¢ musi byt prohlasen za neplatny, neni-li
hlavni rozhod¢i presvédcen, ze zadny
z hracti nebyl rusen ve hfe. Jinak plati opra-
vené hlaseni.
Odrazi-li se mi¢ pfi prvnim podani, které
bylo chybné, zpét do dvorce a prekazi piiji-
majicimu v pfijeti druhého podani, muze
piijimajici zadat, aby toto podani bylo pro-
hlaseno za neplatné?
Rozhodnuti. Ano. Mél-li vdak moznost odstranit mi¢ ze
dvorce a neucini-li tak z nedbalosti, nemtze
neplatnost podani pozadovat.
Je uder spravny, dotkne-li se mi¢ predmétu
lezictho nebo pohybujictho se na dvorci?
Rozhodnuti. Je to spravny tuder, nedostal-li se tento pfed-
mét na dvorec, az kdyz byl mi¢ uveden do
hry. V tomto pfipadé musi byt mi¢ prohla-
Sen za neplatny. Zasdhne-li mi¢, ktery je ve
hfe, pfedmét pohybujici se po povrchu
dvorce nebo nad nim, musi byt prohlasen za
neplatny.
Jak se postupuje, je-li prvni podani chybné,
druhé podani spravné a mi¢ musi byt pro-
hlasen za neplatny bud podle pravidla 25
nebo proto, Ze hlavni rozhod¢i neni schopen
rozhodnout?
Rozhodnuti. Chyba se zrusi a cely bod se hraje znovu.

Pripad 2.

Pripad 3.

Pfipad 5.

Pripad 6.

Piipad 7.

Pfipad 8.
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26. STAV VE HRE

a) Ziska-li hra¢ prvni bod, je stav 15 pro tohoto hrace,
ziska-li tyz hra¢ druhy bod, je stav 30 pro tohoto
hrace, ziska-li tyz hra¢ treti bod, je stav 40 pro tohoto
hrace, a ziska-li tyz hrac ctvrty bod, ziskava hru
s touto vyjimkou: ziskaji-li oba hraci po tfech bodech,
je stav shoda a nejblizsi bod se pocita jako vyhoda pro
toho hrace, ktery jej ziskal. Ziska-li tyz hra¢ nasledu-
jict bod, vyhrava hru. Ziska-li nasledujici bod druhy
hra¢, je stav opét shoda a tak dale, dokud jeden
z hraca neziskd dva body nasledujici bezprostfedné po
shodg, a tim i hru.

b) Volitelny alternativni systém skore
Systém stavu hry bez vyhod ,NO AD*“ muze byt
zaveden jako alternativni systém skore s tou pod-
minkou, Ze pofadatel oznami toto rozhodnuti pred
zaZatkem akce.

V tomto piipadé ma pravidlo nasledujici znéni:
Ziska-li hrac¢ prvni bod, je stav 15 pro tohoto hrace,
ziska-li tyz hra¢ druhy bod, je stav 30 pro tohoto
hrace, ziska-li tyz hrac¢ teti bod, je stav 40 pro
tohoto hrace, a ziska-li tyz hra¢ ¢tvrty bod, ziskava
hru s touto vyjimkou: ziskaji-li oba hraci po tfech
bodech, je stav shoda a nasleduje jeden rozhoduji-
ci bod, pfi kterém pfijimajici urci zda chce pfijimat
podani z pravé poloviny dvorce nebo z levé polovi-
ny dvorce. Hrac, ktery vyhral rozhodujict bod, zis-
kava hru.

Ctyihra
Ve ¢tythte plati podobny systém jako ve dvouhie. Pokud
stav hry dosdhne shody, mtize si pfijimajici tym vybrat,
zda chce pfijimat rozhodujici bod z pravé nebo z levé
poloviny dvorce. Tym, ktery vyhral rozhodujici bod, zis-
kava hru.
SmiSend ctythra

Pokud stav hry dosdhne shody pfi podani muZe, musi
muz podavat na muze bez ohledu na polovinu dvorce, na
které pfijimajici stoji. Pokud stav hry dosahne shody pfi
poddni Zeny, musi Zena poddvat na Zenu bez ohledu na
polovinu dvorce, na které pfijimajici stoji.

27. STAV V SADE

a) Hrac (ve ctythfe par), ktery prvni ziskal Sest her,
vyhrava sadu. Musi vsak ziskat nejméné o dvé hry vice
nez soupef, a jestlize je to nutné, musi se sada pro-
dlouzit, dokud se nedosdahne tohoto rozdilu.

b) Zptisob pocitani tie-break lze pouzit jako alternativu
ke zptusobu pocitani s vyhodami podle ustanoveni
pravidla 27a, avsak musi to byt ohlaseno pted zapa-
sem.

V tomto pfipadé plati toto pravidlo:

Pocitani pii tie-breaku se pouZije, dosahnou-li obé
strany stavu Sesti her v kterékoliv sadé s vyjimkou
tfeti nebo paté sady zapasu hraného na t¥i nebo pét
sad. Ve tfeti nebo paté sadé se hraje jako obvykle
s vyhodami na rozdil dvou her, jestlize nebylo pfed
zapasem ohlaseno jiné rozhodnuti.

V tie-breaku se postupuje nasledujicim zptisobem.

Dvouhra

i) Hrac, ktery prvni ziska sedm bodu, ziskava hru
a sadu za predpokladu, Ze vede rozdilem dvou bodi.
Maji-li ob& strany po 3esti bodech, prodlouzi se hra,
dokud se nedosdhne tohoto rozdilu. V tie-breaku se
pouziva numerické pocitani.

ii) Hrag, ktery ma podle pofadi podavat, je podavajicim
pro prvni bod. Jeho soupef je podavajicim pro druhy
a tfeti bod a potom podava kazdy hrac stfidavé pro
dva nasledujici body, dokud neni rozhodnuto o vité-
zi hry a sady.

iii) Od prvniho bodu se podava stfidavé z pravé a levé
strany dvorce pocinaje pravou stranou. Jestlize je
podani provedeno z nespravné strany dvorce
a nezjisti-li se to, plati vdechny vysledky hry nasle-
dujici po takovém nespravném podani nebo po
takovych nespravnych podéanich. Nespravné posta-
veni se vdak musi opravit ihned, jakmile se chyba
zjisti.

iv) Hraci si vyméni strany po kazdych Sesti bodech a po
skoncent tie-breaku.
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v) Pro vyménu mict se pocitd tie-break za jednu hru,
pouze v pfipadé, Zze by mély byt mice ménény na
zacatku tie-breaku, bude tato vyména posunuta do
druhé hry nasledujici sady.

Ctythra
Ve ¢tythfe se pouZije postupu platného pro dvouhru.
Hrac, ktery ma podle pofadi podavat, je podavajicim jen
pro prvni bod. Kazdy hra¢ potom stfidavé podava pro
dva body v témze potadi v jakém podaval v této sadé
pfedtim, dokud neni rozhodnuto o vitézi hry a sady.

Stiidani podani
Hrac (nebo par ve ¢tythie), ktery mél podavat v tie-breaku
jako prvni, bude pfijimajicim v prvni hfe nasledujici sady.
Pripad 1. Za stavu 6:6 se hraje tie-break, ackoli bylo
rozhodnuto a ohlaseno pfed zapasem, ze
tato sada bude hrana s vyhodami na rozdil
dvou her. Jsou jiz odehrané body platné?
Rozhodnuti. Zjisti-li se chyba dfive, nez byl dan mi¢ do
hry pro druhy bod, bude prvni bod pocitan
jako platny, ale chyba musi byt ihned opra-
vena. Zjisti-li se v3ak chyba aZ potom, kdy
byl mi¢ dan do hry pro druhy bod, bude hra
pokracovat jako tie-break.
Za stavu 60:6 se hraje s vyhodami na rozdil
dvou her, ackoliv bylo rozhodnuto a ohlase-
no pred zapasem, Ze bude hran tie-break.
Jsou jiz odehrané dva body platné?
Rozhodnuti. Zjisti-li se chyba dfive, nez byl mi¢ dan do
hry pro druhy bod, bude prvni bod pocitan
jako platny, ale chyba musi byt ihned opra-
vena. Zjisti-li se v3ak chyba az potom, kdy
byl mi¢ dan do hry pro druhy bod, bude hra
pokracovat s vyhodami na rozdil dvou her.
Bude-li vsak potom dosazeno stavu hry 8:8
nebo s vyssim sudym cislem, bude za toho-
to stavu hran tie-break.
Podava-li behem tie-breaku ve dvouhfe nebo
ve Ctyfhfe hra¢ mimo poradi podani, ziistane
takto zménéné podani az do konce hry?
Rozhodnuti. Jestlize hra¢ dokoncil sva podani, zustane
pofadi podani tak, jak bylo zménéno. Zjisti-
li se chyba dfive nez hra¢ dokon¢i sva poda-
ni, opravi se pofadi ihned, ale odehran¢
body ztstavaji v platnosti.

Pripad 2.

Pripad 3.

Alternativni zptisoby pocitani
(testované ITF)

1. Kratké“ sady
Hrac (ve ctythfe par), ktery prvni ziskal ¢tyfi hry, vyhra-
va sadu. Musi v3ak ziskat nejméné o dvé hry vice nez
soupef. Dosdhnou-li obé strany stavu ¢ty her v kteréko-
liv sad¢, hraje se rozhodujici hra systémem tie-break.

2. rozhodujici sada , tie-break*
Kdy?z je pfi klasickém pocitani stav v zapase 1 : 1 na sady,
respektive 2 : 2 na sady, kdyz se hraje na tfi vitézné sady,
hraje se rozhodujici sada systémem tie-break

Pozndmka: V ptipadé pouziti “rozhodujici sady tie-break”

namisto zavérecné sady:

— puvodni stfidani pofadi podani ziistdava zachovano
(Pravidla 5 a 14)

- ve ¢tyfhfe muZe byt pofadi podani a pfijimani uvnitf
péaru zménéno jako na zacatku kazdé sady

— pied zacatkem-rozehranim rozhodujici sady tie-break
by méla byt prestavka 120 vtefin

— vyména mictt neprobéhne pfed zacatkem rozhodujici
sady tie-break ani v pfipadé, Ze by pfed touto hrou
meéla prijit

3. rozhodujici sada ,nahla smrt“

Kdyz je pfi klasickém pocitani stav v zdpase 1 : 1 na sady,
respektive 2 : 2 na sady, kdyZ se hraje na tfi vitézné sady,
hraje se rozhodujici sada systémem ,nahld smrt“. Hrac
(ve ¢tythie par), ktery prvni ziskal dvé hry, vyhrava roz-
hodujici sadu. Musi v3ak ziskat nejméné o dvé hry vice
nez soupef. Dosahnou-li obé strany dvou her, hraje se
rozhodujict hra systémem tie-break.

Pouziti téchto alternativnich zpusobti pocitani stavu
v sadé musi byt ozndmeno potadatelem pfed zahdjenim
akce.

28. NEJVYSSI POCET SAD

Nejvyssi pocet sad v zapase muiZe byt pét, pii ucasti Zen
tfi (pfi pouziti kratkych sad u obou kategorii pét).

29. POSTAVENI ROZHODCICH

V zapasech, v nichz je urcen hlavni rozhod¢i, je jeho
rozhodnuti konec¢né. Je-li vsak urcen vrchni rozhodc¢i,
je mozno se k nému odvolat z rozhodnuti hlavniho
rozhod¢iho v otdzce pravidel. Konecné je teprve roz-
hodnuti vrchniho rozhodé¢iho. V zapasech, v nichz
jsou urceni pomocnici hlavniho rozhodé¢iho (&arovi
rozhod¢i, rozhod¢i na siti, rozhod¢i pro chyby
nohou), jsou jejich rozhodnuti v otazkach faktu
konec¢na. Pouze v pfipadé, kdy se tento pomocnik
dopusti podle nazoru hlavniho rozhod¢iho prokaza-
telné chyby, muze hlavni rozhodé¢i jeho rozhodnuti
zménit nebo prohlésit mi¢ za neplatny. Neni-li pomoc-
nik schopen rozhodnout, okamzité to oznami hlavni-
mu rozhod¢imu a ten rozhodne sam. Neni-li hlavni
rozhod¢i schopen rozhodnout v otazce faktu, prohlasi
mi€ za neplatny.
V zapasech Davis Cupu nebo v jinych utkanich druz-
stev, pfi nichZ je vrchni rozhod¢i pfitomen na dvorci,
miiZze zménit jakékoliv rozhodnuti. Vrchni rozhodci
muze téz dat pokyn hlavnimu rozhod¢imu, aby byl bod
povaZzovan za neplatny.
Vrchni rozhod¢i muze podle uvazeni kdykoliv prerusit
a odlozit zapas pro tmu, pro nevyhovujici stav hfisté
nebo pro 3patné pocasi. Pii takovém pieruseni plati
dosaZeny stav a postaveni hract na hfisti, nedohodnou-
li se vrchni rozhod¢i a hraci na nécem jiném.
Pripad 1. Hlavni rozhod¢i prohlasi mi¢ za neplatny,
ale hra¢ tvrdi, ze neni davod k opakovani
bodu. Muze byt vrchni rozhod¢i pozadan
o rozhodnuti?
Rozhodnuti. Ano. V otdzce vykladu pravidel tenisu vzta-
hujict se k urcité nesporné skutecnosti roz-
hoduje nejprve hlavni rozhod¢i. Ma-li viak
hlavni rozhodéi pochybnost nebo se hrac
odvolava proti jeho rozhodnuti, muize byt
vrchni rozhod¢i pozadan o rozhodnuti,
které je konecné.
MIC je ohlasen ,aut*, ale hra¢ tvrdi, Ze mic byl
dobry. Miize rozhodnout vrchni rozhodéi?
Rozhodnuti. Ne, protoze je to rozhodnuti vztahujici se ke
skutecné udalosti, a proto rozhodnuti roz-
hodcich na dvorci je kone¢né.
Muze hlavni rozhod¢i po dohrani bodu
opravit — podle vlastniho nazoru — prokaza-
telnou chybu ¢arového rozhodciho, ktera se
stala ve hfe?
Rozhodnuti. Ne. Hlavni rozhod¢i muize opravit rozhod-
nuti ¢arového rozhod¢iho pouze tehdy,
ucini-li tak ihned po tom, kdy se chyba
stala.
Carovy rozhod¢i hldsi mi¢ ,,aut“. Hlavni roz-
hodci dopad mice dobfe nevidél, ale pfesto
se domnival, Ze mi¢ byl dobry. MiZe zménit
rozhodnuti ¢arového rozhodciho?
Rozhodnuti. Ne. Hlavni rozhod¢i mitize toto rozhodnuti
zménit, jen je-li pfesvédcen, Ze to bylo pro-
kazatelné nespravné. MuZe opravit mic
oznaceny ¢darovym rozhod¢im jako dobry
jen tehdy, vidél-li prostor mezi micem
a carou. Mi¢ hlaseny carovym rozhod¢im
chybné ,aut muze opravit jen tehdy, kdyz
vidél, ze mi¢ dopadl na ¢aru nebo padl do
dvorce z jeji vnitini strany.
Mize carovy rozhod¢i zménit své rozhod-
nuti po ohldseni stavu hry hlavnim rozhod-
&m?
Rozhodnuti. Ano, jestlize si carovy rozhod¢i uvédomi, ze
udélal chybu, miiZze ohldsit opravu, ucini-li
tak okamzité.
Hra¢ tvrdi, Ze mi¢, ktery zahral, byl dobry,
ackoli rozhod¢i na ¢are ohlasil mi¢c aut“.
Muze hlavni rozhod¢i zménit jeho rozhod-
nuti?
Rozhodnuti. Ne. Hlavni rozhod¢i nemuize nikdy zménit
rozhodnuti na zakladé protestu hrace nebo
na jeho zadost.

Pripad 2.

Pripad 3.

Pripad 4.

Pfipad 5.

Pripad 6.

Pravidla pro “Jestidbi oko”

Na turnajich, které pouzivaji systém Elektronického
piezkoumani plati nasledujici postupy pii vsech zapa-
sech hranych na daném dvorci, kde je systém pouzi-
van.

Hra¢ (par) muze pozadat o Elektronické pfezkoumani
dopadu mice pii vyroku carového rozhodciho nebo
(o Elektronické pfezkoumani dopadu mice) pfi opra-
vé vyroku carového rozhodéiho hlavnim rozhodé¢im,
a to pouze u kone¢ného mice nebo pokud hra¢ (par)
zastavi hru béhem vymény (vraceni mice/return je
povolen, ale poté musi hra¢ okamzité prestat hrat-
zastavit hru).

Hlavni rohod¢i rozhodne o pouZziti Elektronického pie-
zkoumani, pokud existuji pochybnosti o pfesnosti hla-
Seni mice nebo o opravé chybného hlaseni. Hlavni roz-
hod¢i muze zamitnout zadost o Elektronické prezkou-
mani, pokud se domnivd, ze hra¢ pozadal bezdiivodné
nebo pfilis pozde.

Ve ¢tyfhfe musi Zadajici hra¢ ucinit pozadavek tako-
vym zplsobem, Ze je hra pferusena nebo hlavni roz-
hod¢i zastavi hru. Pokud je zadost vznesena ke hlavni-
mu rozhod¢imu, ten musi nejprve posoudit, zda byl
dodrzen opravnény postup odvolani. Pokud nebyl
postup spravny nebo byl u¢inén pozdé, hlavni rozhod-
¢i muze rozhodnout, Ze soupefi-protihraci vznikla
umyslna ptekazka, a v takovém pfipadé apelujici hrac
(par) ztraci bod.

Pavodni hlaeni nebo oprava rozhodnuti ztistavaji vzdy
v platnosti, pokud neni mozné, z jakéhokoliv déivodu,
pouzit Elektronické pfezkoumani k u¢inéni rozhodnu-
ti 0 dopadu mice.

Konec¢né rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho bude vysled-
kem Elektronického prezkoumani a je nezpochybnitel-
né. V pripadé nutnosti ru¢niho vybéru ur¢itého dopadu
mice k opakovani systémem, rozhodne rozhod¢i zvole-
ny vrchnim rozhod¢im, ktery dopad mice bude pfe-
zkouman.

Postup pti kontrole stopy dopadu mice

(Ball Mark Inspection)

1. Kotrola stopy dopadu mice je moznd pouze na antu-
kovych dvorcich.

2. Kontrola dopadu mice pozadovana hracem (pédrem)
miZe byt povolena pouze pokud hlavni rozhod¢i nent
schopen ucinit rozhodnuti o stopé dopadu mice ze své
zidle — a to bud pfi kone¢ném mi¢i nebo kdyz hrac
(pér) ptestane hrat béhem vymény (reflexivni vraceni
mice nebo return jsou dovoleny, ale poté musi byt hra
okamZité pferuSena).

3. Pokud se hlavni rozhod¢i rozhodne zkontrolovat stopu
dopadu mice, musi tak u¢init sam, tzn. opustit stolici
rozhodciho a sejit k mistu dopadu mice. Pokud nevi,
kde stopa je, vyzve ¢arového rozhod¢iho, aby mu stopu
dopadu mice ukazal. Carovy rozhod¢i pouze ukdze
stopu a hlavni rozhod¢i rozhodne, zda je mi¢ “dobry”
nebo “aut”.

4. Pawvodni hlaseni nebo oprava chybného hlaseni ztista-
va vzdy v platnosti, pokud ¢arovy rozhod¢i a hlavni
rozhod¢i nemohou stopu dopadu mice nalézt nebo
pokud je stopa necitelna.

5. Jakmile hlavni rozhod¢i jednou ur¢il a rozhodl o stopé
dopadu mice, je toto rozhodnuti kone¢né a nezpochyb-
nitelné.

6. Pfi hfe na antuce by hlavni rozhodci nemél ohlasovat
stav hry pfilis rychle, pokud si neni hldsenim zcela
jist. Kdyz si neni naprosto jisty, pocka s ohlasenim
stavu hry na pfipadné rozhodnuti hrace pozadat
o kontrolu stopy dopadu mice.

7. Ve ctythie musi protestujici hra¢ projevit svou zadost
takovym zpusobem, Ze zastavi hru nebo hru pferusi
hlavni rozhod¢i. Pokud je vznesena zadost o kontrolu
stopy dopadu mice k hlavnimu rozhod¢imu, ten must
nejprve urcit, zda byl zvolen spravny postup. Jestlize
postup nebyl spravny nebo byla Zadost u¢inéna pozdeé,
hlavni rozhod¢i muZe situaci posoudit jako umylsné
branéni soupefi ve hfe.

Pokud hra¢ smaze stopu mice, souhlasi, Ze byl mi¢ dobry.

.V zapasech s hlavnim rozhod¢im nesmi hrac prejit na

soupefovu polovinu zkontrolovat stopu dopadu mice.
Pokud tak u¢ini, je penalizovan za Nesportovni cho-
vani v souladu s Penalty systémem.

© ®



30. PLYNULOST HRY A CAS ODPOCINKU

Hra ma plynule pokracovat od prvniho podani az do

ukonceni zapasu s témito vyjimkami:

a) je-li prvni podani chybné, musi byt mi¢ pro druhé
podani udefen podavajicim bez meskani. Pfijimajici
musi hrat v pfiméfeném tempu podavajicitho a musi
byt pfipraven pfijimat, kdyz je podavajici pfipraven
podavat. Pfi zméné stran muzZe uplynout maximalné
jedna minuta a tficet sekund od momentu ukonceni
hry do okamziku zahrani prvniho podani v dalsi hte.
Po prvni hie kazdé sady a v tie-breaku musi hra ply-
nule pokracovat a hraci si musi vyménit strany bez
prestavky. Po skonceni kazdé sady nasleduje prestav-
ka 120 sekund od momentu ukonceni hry do okamzi-
ku zahrani prvniho podani v dal3i hie. Hlavni rozhod-
¢i muzZe vzit zfetel na pfekazku, ktera zabranila pokra-
covani ve hfe. Pofadatel¢é mezinarodnich okruht
a utkdni druZstev uznanych Mezindrodni tenisovou
federaci mohou urcit povoleny ¢as mezi jednotlivymi
body, ktery nesmi pfesahnout 20 sekund a to od oka-
mziku, kdy byl dohran pfedchozi bod do chvile zaha-
jeni pfistiho bodu.

b) hra se nesmi nikdy pferusit, zdrzovat nebo rusit
proto, aby hra¢ nabral silu, dech nebo télesnou kon-
dici. Pouze v pfipadé zranéni muze hlavni rozhod¢i
povolit jedno tfiminutové pferusent k osetfeni tohoto
zranéni.

¢) vznikne-li bez hracovy viny na jeho odévu, obuvi
nebo vystroji (kromé rakety) takova zavada, ze je pro
hrace nemozné nebo nezadouci pokracovat ve hfe,
muzZe hlavni rozhod¢i perusit hru, aby zavada mohla
byt odstranéna.

d) hlavni rozhod¢i muze kdykoliv pferusit nebo zdrzet
hru, jestlize je to nutné nebo vhodné.

e) po tieti sadé, zacastni-li se hry Zeny, tak po druhé sadé,
ma kazdy hrac¢ pravo na odpocinek, av3ak ne delsi nez
10 minut. V zemich leZicich mezi 15. stupném severni
sifky a 15. stupném jizni sifky ne delsi nez 45 minut.
Hlavni rozhod¢i vsak muze, je-li to nezbytné vzhledem
k okolnostem, které se vymykaji kontrole hracu, pre-
rusit hru na takovou dobu, jakou uzna za nutnou. Pfe-
rudi-li se hra a pokracuje se v ni az druhy den, maji
hréaci druhy den pravo na odpocinek az po sehrani tii
sad (pfi ucasti zen dvou sad), dokonceni rozehrané
sady se povazuje za jednu sadu. Prerusi-li se hra
a pokracuje se v ni tyZ den aZ po deseti minutach, maji
hraci narok na odpocinek az po sehrani ti sad bez pte-
ruseni (pfi ucasti zen dvou sad), dokonceni rozehrané
sady se povaZuje za jednu sadu. Kazda narodni federa-
ce nebo fidici vybor turnaje, utkani nebo soutéze muize
toto ustanoveni upravit nebo je vypustit ze svych ped-
pisti, avdak musi byt ohlaseno pfed jejich zahajenim.
V soutézich Davis Cupu a Fed Cupu miuiZe toto usta-
noveni upravit nebo je vypustit ze svych predpisi
pouze Mezinarodni tenisova federace.

f) fidici vybor soutéze muize podle své uvahy urcit délku
rozehrani pfed zapasem. Tato doba nesmi pfesahnout
pét minut a musi byt ohladena pfed zahajenim soutéze.

g) v pfipadé nutnosti pouzit penalty systém ucini hlavni
rozhod¢i rozhodnuti v souladu s odpovidajicim zpti-
sobem sankei.

h) bude-li porusovani zasad této hry i nadéle pokracovat,
muzZe hlavni rozhod¢i po naleZitém napomenuti skre-
Covat zdpas hraci, ktery se provinil.

31. KOUCOVANI

V utkani druzstev muze hra¢ pfijimat pokyny od kapita-
na sediciho na dvorci pouze pfi stfidani stran na konci
hry, nikoli vSak pfi stfidani stran pfi tie-breaku. V kte-
rémkoli jiném zapase nesmi hra¢ piijimat pfi hie zadné
pokyny. Ustanoveni tohoto pravidla musi byt pfisné
dodrzovana. Hraci, ktery se provinil, mtize byt po nale-
Zitém napomenuti zapas skrecovan. Je-li stanoven penal-
ty systém, hlavni rozhod¢i ucini rozhodnuti v souladu
s timto zptisobem sankci.
Pfipad 1.~ Muze hrac dostat napomenuti nebo muze
mu byt zapas skrecovan, jestlize pokyny
dostava posunky nebo jinym nenapadnym
zptisobem?
Rozhodnuti. Hlavni rozhod¢i musi zasdhnout ihned, jak-
mile postiehne, ze pokyn byl dan slovné

nebo signaly. Jestlize to hlavni rozhod¢i
nepostiehne, miiZe jej hrac na to upozornit.
Muize hra¢ pfijimat pokyny béhem stanove-
né prestavky podle pravidla 30e, nebo kdyz
je hra prerusena a opusti dvorec?
Rozhodnuti. Ano, za téchto okolnosti, neni-li hra¢ na
dvorci, neexistuje zadné omezeni pro kou-
Covani.
Pozndmka: Koucovanim se rozumi jakakoliv rada nebo
pokyn.

Pripad 2.

32. VYMENA MICU

Maji-li se ménit mice po stanoveném poctu her a vyme-
na se neprovede ve spravném sledu, opravi se chyba, az
hrac nebo par ve ctyfhie, ktery mél s novymi mici poda-
vat, bude opét na fadé. Daldi vyména bude provadéna
tak, Ze poCet her mezi témito vyménami bude v souladu
s ptivodné dohodnutym poctem her.

CTYRHRA
33. CTYRHRA

Vsechna vy3e uvedena pravidla plati téz pro Ctyfhru
s témito vyjimkami:

34. DVOREC PRO CTYRHRU

Pro ¢tythru je dvorec siroky 10,97 m, t. j. 0 1,37 m na
kazdé strané 3irsi nez dvorec pro dvouhru. Ty casti
podélnych ¢ar pro dvouhru, které lezi mezi obéma cara-
mi pro podani, se nazyvaji podélné cary pro podani.
Jinak je dvorec vyznacen jako dvorec popsany v pravidle
1, avsak casti podélnych ¢ar pro dvouhru mezi zakladni
Carou a ¢arou pro podani na obou stranach sit¢ mohou
byt vynechany.

35. PORADI PODANI VE CTYRHRE

Potadi podani se stanovi na zacatku kazdé sady takto:
Dvojice, ktera ma podavat v prvni hie této sady, se
dohodne, ktery z hract bude podavat a dvojice soupefe
se dohodne o podavajicim pro druhou hru. Spoluhrac¢
hrace, ktery podaval v prvni hfe, bude podavat ve tieti
hte, spoluhrac¢ hrace, ktery podaval ve druhé hte, bude
podavat ve ¢tvrté hie a tak dale ve stejném pofadi ve
vsech nasledujicich hrach této sady.

Pripad 1. Pfi Ctythfe se jeden hrac nedostavi véas ke
hfe a jeho spoluhra¢ zada o povoleni, aby
smél hrat sam proti soupeftim. Je to mozné?
Rozhodnuti. Neni.

36. PORADI PRIJIMANI VE HRE

Poftadi pfijimani podani se stanovi na zacatku kazdé sady
takto:
Dvojice, kterda ma pfijimat podani v prvni hie se dohod-
ne, ktery z hract pfijme prvni podani,a tento hra¢ bude
nadale pfijimat prvni podani v kazdé liché hfe po celou
tuto sadu. Rovnéz dvojice soupeitt urci, ktery z hraci
pfijme prvni podani v druhé hfe, a tento hrac bude nada-
le pfijimat prvni podani v kazdé sudé hie po celou tuto
sadu. Spoluhraci pfijimaji podani stfidavé po celou hru.
Piipad 1. Je ve ¢tythie dovoleno, aby se spoluhrac pfi-
jimajictho nebo podavajictho postavil tak,
aby branil piijimajicimu v rozhledu?
Rozhodnuti. Ano, spoluhra¢ podavajiciho nebo pfijimaji-
ctho se na své strané sité miiZe postavit kam-
koli do hfisté nebo mimo né.

37. PODANI MIMO PORADI VE CTYRHRE

Podava-li jeden z dvojice hractt mimo urcené pofadi, musi
podavat spoluhrac, ktery mél spravné podavat, ihned jak-
mile se omyl zjisti, avsak v3echna chybna podani a v3ech-
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ny body ziskané pred zjisténim omylu ztistavaji v platnos-
ti. Dokonci-li se hra pred zjisténim omylu, ztstane pofadi
tak, jak bylo zménéno.

38. CHYBA V PORADI PRIJIMANI
VE CTYRHRE

Zméni-li pfijimajici v prabéhu hry pofadi pfijimant
podéni, ziistane zménéno az do konce hry, v niz byla
chyba zjisténa, ale hraci musi v pfisti hfe této sady, kdy
jsou pfijimajicimi, pfijimat v ptivodnim pofadi.

39. CHYBNE PODANI VE CTYRHRE

Podani je chybné v pripadech uvedenych v pravidle 10
nebo dotkne-li se mi¢ spoluhrace podavajiciho nebo
¢ehokoli, co m4 tento hra¢ na sobé nebo co drzi. Dotkne-
li se vdak mi¢ podany do hry, dfive nez dopadne na zem,
spoluhrace pfijimajictho nebo ¢ehokoli co ma na sobé
nebo co drzi, ziskava bod podavajici, neni-li mi¢ neplat-
ny podle pravidla 14a.

40. ZPUSOB HRY VE CTYRHRE

V uderech do mice se stidaji hraci obou dvojic. Dotkne-

li se mice, ktery je ve hie, néktery hra¢ raketou v rozpo-

ru s ustanovenim tohoto pravidla, ziskavaji bod jeho

soupefi.

Pozndmka 1: neni-li stanoveno jinak, plati tato pravidla pro
muZe i Zeny.

Pozndmka 2: alternativni systém stavu hry ve ctyrhie a smi-
Sené ctyrhre je popsdn v pravidle 26b.

PRAVIDLA TENISU NA VOZICKU

Tenis na vozicku pouziva taz pravidla, jako tenis télesné
schopnych hraci, schvalena Mezindrodni tenisovou
federaci s tou vyjimkou, ze hraci pfi tenisu na vozicku
jsou dovoleny dva dopady mice. Hra¢ musi vratit mi¢
dfive nez se potfeti dotkne zemé. Vozicek je soucasti téla.
Vsechna pfislusna pravidla. ktera se tykaji téla hrace, se
vztahuji i na vozicek.

1. HRAC SOUTEZICI V TENISU NA VOZICKU

a) Aby se hra¢ mohl ucastnit tenisovych turnaji vozic-
kafa a paralympijskych her, musi mit lékaisky dia-
gnostikovanu stdlou pohybovou nezpusobilost.
Duisledkem této stalé pohybové nezpusobilosti je
podstatnad nebo celkova ztrata funkce jedné nebo vice
dolnich koncetin. Nebude-li hrac vlivem téchto
funkénich omezeni schopen hrat soutézni tenis téles-
né schopnyhc (tj. nemd pohyblivost pokryt dvorec
odpovidaji rychlosti), pak tento hra¢ bude opravnén
hrat soutézni tenis na vozicku na turnajich schvale-
nych ITE

b) Priklady stalé nezptisobilosti, které vyhovuji kritériim
pro ucast na turnajich, jsou: paralyza, amputace, radi-
ologicky ditkaz zkraceni koncetin, Castecna nebo
aplna klobni ztuhlost nebo klobni nahrada. Tyto
fyzické nezpusobilost musi trvale narusovat funkéni
pohyblivost. Nalezy jako kontrakce mékké tkang,
nepevnost vazii, otok nebo atrofie z pfetizeni nebo
symptomy jako bolest nebo ztuhlost bez vy3e popsa-
nych kritérii nejsou povazovany za stilou fyzickou
nezpusobilost.

¢) Ochrnuti koncetin je charakterizovano popsanymi
kritérii stalé fyzické nezpusobilosti v nejméné trech
koncetinach.

Jakékoliv dotazy nebo Zddosti tykajici se zpiisobilosti hrdce
v ucasti v soutézich jsou rozhodovdany ITWE

1. PODANI

a) podany mi¢ mtize po dopadu na zem v poli pro poda-
ni dopadnout je$té jednou uvnitf ¢ar nebo mimo né,
dfive nez jej pfijimajici vrati.
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b) podani by mélo byt odehrano nasledujicim zptisobem:
bezprostfedné pted zapocetim podani musi byt poda-
vaji v klidové pozici. Poté je podavajicimu pied zasa-
zenim mice povoleno jedno odstrceni.

¢) podavajici se nesmi v pribéhu podani dotknout kte-
rymkoli kolem jiného uzemi, nez tzemi za zakladni
¢arou mezi myslenym prodlouZenim stfedni znacky
a podélné cary.

d) je-li bézny zpusob podani pro ochrnutého hrace fyzic-
ky nemozny, miize nékdo jiny tomuto hraci mi¢ nad-
hodit.

I11. MIC VE HRE

Mic je ve hie dokud neni bod rozhodnut. Mi¢ musi byt
vracen do soupefova pole dfive nez se potfeti dotkne
pole. Druhy dopad muze byt uvnitf nebo vné ¢ar ohrani-
Cujici dvorec.

IV. HRAC ZTRACI BOD

Hrac¢ ztraci bod jeslize:

a) se mu nepodafi vratit mic¢ dfive, nez se mi¢ dotkne tfi-
krat zemeé.

b) pouzije kteroukoli ¢ast svych nohou nebo dolni ¢asti
koncetin jako brzdy nebo ke stabilizaci pfi podani,
uderu do mice, pfi otaceni nebo rozehrani.

c) neudrzi jednu c¢ast hyzdi v kontaktu se sedadlem
vozicku pfi kontaktu s micem.

V. TENIS HRACU NA VOZICKU
S NEHANDICAPOVANYMI HRACI

Hraje-li hra¢ na vozicku, definovany v pravidle 1, s nebo
proti nehandicapovanému hraci dvouhru nebo ¢tythru,
plati pravidla tenisu na vozicku pro vozickafe a pravidla
tenisu pro nehandicapovaného hrace. V tom pfipadé
jsou hraci na vozicku povoleny dva dopady a nehandica-
povanému hraci jeden dopad.

Pozndmka: definice dolnich koncetin je: dolni konceti-
na vcetné hyzdi, bok, stehno, noha, kotnik
a chodidlo.

DODATEK K PRAVIDLUM TENISU

MEZINARODNI TENISOVA FEDERACE —
PRAVIDLO 69

Oficidlni a rozhodujici znéni pravidel tenisu musi byt vzdy
publikovéno v anglickém jazyce a jakékoli zmény nebo
vyklad téchto pravidel mohou byt provedeny pouze na
Hlavnim vyro¢nim shromézdéni rady, ani kdyby rozhod-
nuti obsahujici takovou zménu bylo pfijato Federact
v souladu s Pravidlem 21 (Notice of Resolutions) a toto
rozhodnuti nebo rozhodnuti podobného ucinku musi byt
v téZe véci schvaleno dvoutfetinovou vétsinou hlast.
Kazda takto provedena zména nabude platnosti od nasle-
dujictho prvniho ledna, ledaze by Shromazdéni pfede-
psanou vétsinou rozhodlo jinak.

Ridici vybor ma vdak zmocnéni pripravit naléhavé otaz-
ky vécného vykladu ke schvaleni nasledujicimu Hlavni-
mu shromazdéni.

Toto pravidlo nesmi byt zménéno bez jednomyslného
souhlasu Hlavniho shromézdéni rady.

PRILOHA T

PREDPISY PRO PROVADENI ZKOUSEK
PREDEPSANYCH PRAVIDLEM 3

i) Pokud neni stanoveno jinak, maji se vsechny zkous-
ky provadét pfi teploté ptiblizné 20 °C a pfi relativni
vlhkosti pfiblizné 60%. V3echny mice se maji
vyjmout z obalu a po dobu 24 hodin pfed zkouskami
skladovat v pfedepsané teploté a vlhkosti. Tato teplo-
ta a vlhkost ma byt téz pfi pocatku zkousky.

ii) Pokud neni stanoveno jinak, jsou limity urceny pro
zkousku v atmosférickém tlaku odpovidajicimu
barometrickému ode¢tu pfiblizné 76 cm.

iii) Jina méfitka mohou byt stanovena pro mista, kde se
pramérna teplota, vlhkost a primérny barometricky
tlak, pfi nichz se hraje, podstatné lisi od 20 °C, 60%
a 76 cm. Zadosti o tato upravena méfitka musi podat
kazdy narodni svaz Mezinarodni tenisové federaci,
a jsou-li schvalena, musi se jich pro tato mista uzivat.

iv) Pfi vSech zkouskach priméru se musi pouzit kruho-
vé miry skladajici se z kovové desky, nejlépe z kovu

nepodléhajicimu korozi, jednotné tloustky 0,318 cm,

v niz jsou dva kruhové otvory s priimérem 6,541 cm

a 6,858 cm. Vnitini povrch miry musi mit vypoukly

profil s polomérem 0,159 cm. Mi¢ nesmi vlastni

hmotnosti propadnout mensim otvorem a must vlast-
ni hmotnosti propadnout vétsim otvorem.

v) Pfi viech zkouskach deformaci provadénych podle pra-
vidla 3 se musi pouZivat pfistroje konstruovaného Per-
cym Herbertem Stevensem a patentovaného ve Velké
Britanii pod patentovym <¢islem 230250, spolu
s pozdéjsimi dodatky a zlepdenimi a s ipravami potieb-
nymi pro odstranéni deformaci, nebo jiného takového
piistroje schvaleného narodnim svazem a dodavajiciho
odecty rovnocenné Stevensovu pristroji.

vi) Postup pfi provadéni zkousek:

a) predbézné stlaceni. Dfive nez se mi¢ zacne zkouset,
musi byt pevné stlacen o pfiblizné 2,54 cm, a to
postupné ve tfech pramérech navzajem svirajicich
pravy thel. To se musi tfikrat opakovat (celkem
devét stlaceni). V3echny zkousky musi byt dokon-
ceny do dvou hodin od ptedbézného stlaceni.

b) zkouska odskoku (jak je uvedeno v pravidle 3).
Meéfeni se provadi od betonové zdkladny ke spod-
ku mice.

¢) zkouska vlhkosti (jak je uvedeno v odstavci 4)

d) zkouska hmotnosti (jak je uvedeno v pravidle 3)

e) zkouska deformace. Mi¢ se umisti na upraveném
Stevensové piistroji do takové polohy, aby se zadna
deska nedotykala $vu potahu. Pfisune se dotykové
zavazi, rucicka a znacka se nastavi do stejné polo-
hy a ciselnik se nastavi na nulu. ZkuSebni zdvazi
o hmotnosti 8,165 kg se umisti na paku a vyviji se
tlak tim, Ze se otaci koleckem stéle stejnou rychlo-
sti, aby uplynulo 5 sekund od okamziku, kdy se
rucicka odchyli od znacky. Kdyz se pfestane ota-
Cet, zaznamend se odecet (pfedni deformace). Pak
se opét otaci koleckem, dokud nedosahne znacky
10 na stupnici kolecka (2,54 cm deformace).
Potom se otaci koleckem opa¢nym smérem stej-
nou rychlosti (tim se zmen3uje tlak), dokud se
rucicka paky opét nekryje se znackou.

Po uplynuti 10 sekund se rucicka srovna se znackou, je-

li to tfeba. Odecet se poté zaznamend (zadni deformace).

Tato zkouska se provadi na kazdém mici podél dvou pri-

méra, které sviraji pravy thel s pocate¢nim postavenim

a navzajem mezi sebou.
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Nasledujici postup slouzi k vytyceni obvyklého kombinovaného dvorce pro dvouhru a ¢tythru. (Viz
dale — Poznamky k vytyceni jednoucelového dvorce.) Nejprve stanovte polohu sité; pfimou ¢aru dlouhou
12,80 m. Na této cafe vyznacte stied (znacka X na planku) a od ného vyméfte na obé strany a oznacte:
— ve vzdalenosti 4,11 m body a, b, v nichz sit protind vnitfni podélné cary,

— ve vzdalenosti 5,03 m polohu sloupkit pro dvouhru (nebo ty¢ek pro dvouhru) (n, n),
— ve vzdalenosti 5,49 m body A, B, v nichZ sit protind vnéjsi podélné cary,
— ve vzdalenosti 6,40 m umisténi sloupki pro sit (N, N), které jsou na koncich pavodni ¢ary dlouhé 12,80 m.

Zarazte koliky do bodit A a B a upevnéte na né piislusné konce dvou pasem.. Jednim z nich zméfte
uhlopficku poloviny dvorce dlouhou 16,18 m a druhym vnéjsi podélnou ¢aru dlouhou 11,89 m. Napné-
te obé pasma tak, aby se v téchto vzdalenostech setkala v bodé C, coz je jeden z rohtt dvorce. Stejnym
zptisobem najdéte druhy roh D. Pro kontrolu se doporucuje ovéfit si nyni délku ¢ary CD, ktera tvofi
zakladni ¢aru a musi byt 10,97 m dlouha. Vyznacte pfitom jeji stfed J a také konce vnitfnich podélnych
car (c, d) ve vzdalenosti 1,37 m od boda C a D.

Nyni vyznacte stfedni ¢aru a ¢aru pro podani pomoci bodt E H, G, které vyznacte ve vzdalenosti 6,40
m od sité na carach be, XJ, ad.

Stejnym zptisobem vyznacte na opacné strané sité druhou polovinu dvorce.

Pozndmbky:

1) md-li se vyznacit pouze dvorec pro dvouhru, neni tieba vyznacovat ¢dry vné bodit a, b, ¢, d, avsak dvo-
rec miiZe byt vyméven, jak je uvedeno. Konce zdkladni cdary (c, d) se jinak mohou urcit upevnénim dvou pdsem
na koliky v bodech a a b misto v bodech A a B pouzitim délek 14,46 m a 11,89 m. Sloupky pro sit budou
v bodech n, n a pouzije se 10 m dlouhd sit pro dvouhru.

2) md-li se pouZit pro dvouhru kombinovaného dvorce pro ctythru a dvouhru se siti pro ctyfhru, musi byt
sit podepiena v bodech n, n vzddlenych 0,914 m od podélnych car pro dvouhru, pomoci dvou 1,07 m vysokych
sloupkii pro dvouhru zvanych tycky pro dvouhru, které maji priifez bud ctvercovy o strané nejvyse 7,5 cm, nebo
kruhovy o priméru nejvyse 7,5 cm.

Pro snazsi umistént téchto tycek se doporucuje pri vymeérovdni dvorce vyznacit body n, n bilou znackou.
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